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Duragdo em Carga Horaria Semanal Carga Horaria
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18 Teoricas: 54 Praticas: 10 64
Numero de Créditos: 04 Semestre:

12. Carater de Oferta da Disciplina:

Obrigatoria: \ \ Optativa: \ X

13. Regime da Disciplina:

Anual: | | Semestral: | X

14. Justificativa:

Adquirir informagdes essenciais e levar ao aluno uma visdo geral, conhecer e analisar
os principais modelos e abordagens para Andlise e Projeto de software, ser capaz de
desenvolver um produto de software confiavel e de qualidade, elaborando
documenta¢io adequada.




15. Ementa:

Componentes de um sistema orientado a objetos. Levantamento de Requisitos. Estudo
da viabilidade do Software. Ferramentas de modelagem orientadas a objetos. Visdo de
UML. Metodologias para analise e desenvolvimento de sistemas orientados a objetos.
Conceitos de RUP, SCRUM, XP. Testes e validagdo. Estudo de casos utilizando as

metodologias apresentadas.

16. Descri¢do do Conteudo:

Unidades e Assuntos das Aulas Tedricas: Semana | N° de
Horas-
Aulas:

1. Apresentacdo da Disciplina 01 2,0 hs

2. Introducdo a Andlise e Projeto de Sistemas I 01 2,0 hs

3. Componentes de um sistema orientado a objetos.. 02 4,0 hs

4. Levantamento de Requisitos. 03 2,0 hs

5. Extracdo de Requisitos - objetivos, engenharia de requisitos, 04 4,0 hs

principais passos, técnicas de extracdo de requisitos

6. Andlise de Requisitos - principios da fase de analise, 05 4,0 hs

principais modelos para representa¢do de requisitos: de dados,

de funcdo, de comportamento, de objetos.

7. Estudo da viabilidade do Software. 06 4,0 hs

8. Ferramentas de modelagem. 07 4,0 hs

9. Visdo de UML. 09 4,0 hs

10. Metodologias de Analise e Projeto: métodos orientados por 10 4,0 hs

fluxo de dados, métodos orientados por estrutura de dados e

métodos orientados a objetos.

11. Conceitos de RUP, SCRUM, XP. 11 4,0 hs

12. Projeto de Software - fundamentos do projeto, modelos de 12 4,0 hs

projeto geral tais como modelos da arquitetura do sistema,

modelo de controle do sistema, diagramas e padrdes de projeto.

13. Codificagdo - projeto dos procedimentos, visibilidade de 13 4,0 hs

objetos, diagramas UML de pacotes, diagramas de

implementa¢do e de implantacao

14. Projeto de Interfaces. 14 2,0 hs

15. Projeto de Sistemas de Tempo Real 15 4,0 hs

16. Testes e validacao. 16 4,0 hs

17. Estudo de casos utilizando as metodologias apresentadas. 17 2,0 hs
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19. Avaliacdo da Aprendizagem:

A avaliacdo serd composta por trés notas. A primeira ¢ a segunda sdo avaliagdes
teoricas AP1 e AP2 avaliando os conceitos e fundamentos do conteudo ministrado na
disciplina. A terceira avaliagdo (AP3) € referente a um trabalho pratico baseado nos
exercicios tedricos e de simulagdo selecionados. A média final MF serd dada por: MF =
(AP1 + AP2 + AP3)/3. Segunda chamada e AF seguem as normas vigentes da
universidade.
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