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Ministério da Educacao
Universidade Federal do Ceara
Pro-Reitoria de Graduagao

PROGRAMA DE DISCIPLINA
| 1. Curso: Engenharia da Computagao | 2. Codigo: 203
3.Modalidade(s): Bacharelado X Licenciatura
Profissional Tecnblogo

4. Curriculo(Ano/Semestre): 2006.2

5. Turno(s): Diurno | X | Vespertin0| | Noturn0|

6. Unidade Académica: Campus de Sobral

7. Departamento:

8. Codigo PROGRAD: SBL0086

9. Nome da Disciplina: Programac¢do Computacional para Engenharia

10. Pré-Requisito(s): | Nao ha

11. Carga Hordria/Numero de créditos: 96 horas

Duragdo em Carga Horaria Semanal Carga Horéria
semanas Total

16 Teoricas: 04 horas | Praticas: 02 horas 06 horas
Numero de Créditos: 06 Semestre: 1°

12. Carater de Oferta da Disciplina:

Obrigatoria: | x| Optativa: |

13. Regime da Disciplina:

Anual: | | Semestral: |

14. Justificativa:

Esta disciplina tem como objetivo principal ensinar o aluno a loégica de programagdo bem como

introduzir o aluno a uma primeira linguagem de programagao. Além destes topicos, sdo
abordados conceitos de base como sistemas de numeracao, um breve histérico da ciéncia da
computacdo e marcos histéricos nessa ciéncia.

15. Ementa:

Introdugdo a computagdo; sistemas de numeragao; introducdo aos algoritmos; tipos basicos de
dados; estruturas de controle; operadores; estruturas de dados homogéneas; tipos de dados

definidos pelos usuarios; fungdes e procedimentos; arquivos; linguagem de programacao C.



http://www.ufc.br/

16. Descri¢ao do Conteudo:

Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas

Semana

N°de
Horas-
aulas

Introdu¢do a computacgao:
Conceitos de computagdo; marcos historicos da computagao;
evolugdo cronoldgica dos computadores digitais.

01

02

Sistemas de numeragao:

Sistema de numeragdo binario, Sistema de numeracao octal,
Sistema de numeracao hexadecimal, operagdes aritméticas no
sistema binario: adi¢do, subtragdao e multiplicagao.

01

02

Introdugao aos algoritmos:

Conceito de algoritmo; conceito de pseudolinguagens;
explanagdo das fases de um processo de compilagao;
diferenga entre compilador e interpretador; conceito de
eficiéncia de um algoritmo.

02

02

Tipos basicos de dados:
Inteiro, real, caractere, 16gico.

02

02

Estruturas de controle:
Estruturas condicionais; estruturas de repeti¢do; conceito de
instrucdes de desvios condicionais e incondicionais.

03-05

12

Operadores:
Operadores logicos; operadores aritméticos; operadores
relacionais.

06

04

Estruturas de dados homogéneas:
Conceito de estruturas de dados estaticas; vetores e matrizes.

07-09

12

Tipos de dados definidos pelos usuarios:

Registros e estruturas de dados em C; conceito de ponteiros;
conceito de estruturas de dados dinamicas ¢ diferencgas entre
estas e as estruturas de dados estaticas.

10-12

12

Fungdes e procedimentos:

Conceito de procedimento; conceito de modularizagao;
procedimentos; conceito de fungdes; funcdes; conceito e
exemplos de fun¢des recursivas.

13-14

08

10.

Arquivos:
Conceito de arquivos; fungdes de manipulagdo de arquivos
em C.

15-16

08

Unidades e Assuntos das Aulas Praticas

Semana

N°de
Horas-
aulas

Sistemas de numeragao:

Sistema de numerac¢do binario, Sistema de numeragao octal,
Sistema de numeracao hexadecimal, operagdes aritméticas no
sistema bindrio: adi¢do, subtragdo e multiplicagao.

01

02

Introdugao aos algoritmos:

Conceito de algoritmo; conceito de pseudolinguagens;
explanagdo das fases de um processo de compilagao;
diferenga entre compilador e interpretador; conceito de
eficiéncia de um algoritmo.

02

01

Tipos basicos de dados:
Inteiro, real, caractere, 16gico.

02

01




5. Estruturas de controle:
Estruturas condicionais; estruturas de repeti¢do; conceito de 03-05 06
instru¢oes de desvios condicionais e incondicionais.

6. Operadores:
Operadores l6gicos; operadores aritméticos; operadores 06 02
relacionais.

7. Estruturas de dados homogéneas:

Conceito de estruturas de dados estaticas; vetores e matrizes. 07-09 06

8. Tipos de dados definidos pelos usuarios:
Registros e estruturas de dados em C; conceito de ponteiros;
conceito de estruturas de dados dinamicas e diferengas entre
estas e as estruturas de dados estéticas.

10-12 06

9. Fungdes e procedimentos:
Conceito de procedimento; conceito de modularizacao;
procedimentos; conceito de fungdes; fungdes; conceito e
exemplos de funcdes recursivas.

13-14 04

10. Arquivos:
Conceito de arquivos; fungdes de manipulacao de arquivos 15-16 04
em C.

17. Bibliografia Bésica:

1. C Completo e Total
Schildt, H.
Makron, McGraw-Hill

2. Algoritmos e Estruturas de Dados
Guimaraes, A. M.; Lages, N. A. C.;
LTC, 1988

18. Bibliografia Complementar:

1. Fundamentos da Programacao de Computadores
Ascencio, A. F. G.; de Campos, E. A. V_;
Prentice-Hall, 2002

19. Avaliacdo da Aprendizagem:

A avaliagdo de aprendizagem consistird de, no minimo, duas avaliagdes parciais e dois
trabalhos de implementagdo de algoritmos usando a linguagem de programacao C.

20. Observacoes:




21. Aprovagao do Colegiado da Coordenacdo do Curso:

N° da ata da Reunido: / | Data de Aprovacao:

Coordenador(a) de curso
(Assinatura e Carimbo)

22. Aprovacdo do Colegiado Departamental:

N° da ata da Reunido: / | Data de Aprovacao:

Chefe(a) do Departamento
(Assinatura e Carimbo)

23. Aprovacao do Conselho de Centro/Faculdade/Instituto/Campus:

N° da ata da Reunido: / | Data de Aprovagio:

Diretor(a)
(Assinatura e Carimbo)

24. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Ensino:

N° da ata da Reunido: / | Data de Aprovacao:

Presidente(a) do Conselho
(Assinatura e Carimbo)
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