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PROGRAMA DE DISCIPLINA
| 1. Curso: Engenharia da Computagao | 2. Codigo: 203
3.Modalidade(s): Bacharelado X Licenciatura
Profissional Tecndlogo
4. Curriculo(Ano/Semestre):

|5. Turno(s): Diurno | X | Vespertin0| |N0turn0 | |

| 6. Unidade Académica: Campus de Sobral |

| 7. Departamento: |

8. Cédigo PROGRAD: SBL0069
9. Nome da Disciplina: Eletronica Digital
| 10. Pré-Requisito(s): | SBL0067 e SBL0073
11. Carga Hordria/Numero de créditos:
Durag¢do em Carga Horéria Semanal Carga Horéria
semanas Total
16 Tedricas: 4 Praticas: 2 96
Numero de Créditos: 06 Semestre: 4°

12. Carater de Oferta da Disciplina:
Obrigatoria: | x | Optativa: |

13. Regime da Disciplina:
Anual: | | Semestral: | X

14. Justificativa:

Eletronica digital tem encontrado cada vez mais espacgo nas aplicagdes cotidianas
possibilitando, inclusive, a substituicdo dos sistemas analégicos pelos sistemas
digitais. Assim, faz-se necessario que o aluno tenha sdélidos conhecimentos desta
area de conhecimento.

15. Ementa:

Sistemas de Numeragado e Cddigos. Portas Légicas e Algebra Booleana. Circuitos
Logicos Combinacionais. e Sequenciais Flip-Flops e Dispositivos Correlatos.
Aritmética Digital: Operagdes e Circuitos. Contadores e Registradores. Contadores e
Registradores. Circuitos Logicos MSI. Interface com o Mundo Analdégico. Dispositivos
de Memodria. Aplicagdes de um Dispositivo de Ldgica Programavel




16. Descri¢ao do Conteudo:

Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas

Semana

N° de
Horas-
aulas

1. ALGEBRA DAS VARIAVEIS LOGICAS

1.1 Variaveis e fungdes légicas.

1.2 Fungdes logicas basicas: OU, E, NAO-OU, NAO-E, OU-
EXCLUSIVO.

1.3 Algebra de Boole.

1.4 Teorema de De Morgan.

1.5 Diagramas logicos.

1.6 Tabelas da Verdade.

2. FUNCOES LOGICAS

2.1 Formas canénicas: soma de produtos e produto de somas.
2.2 Uso dos mapas de Karnaugh para minimizacao de fungdes
I6gicas.

2.3 Sistemas com muiltiplas saidas.

3. CIRCUITOS COMBINACIONAIS BASICOS
3.1 Familias de circuitos légicos: TTL, CMOS, ECL.
3.2 Encapsulamento.

3.3 Conexao wired-AND.

3.4 Saida Totrm-Pole.

3.5 Saida tri-state.

3.6 Sinais de controle.

3.7 Decodificadores.

3.8 Codificadores.

3.9 Conversores de cédigos.

3.10 Multiplexidades e Demultiplexadores

14

4. SISTEMAS NUMERICOS E CODIGOS

4.1 Sistemas de numeracéao binaario, octal e hexadecimal.
4.2 Conversao entre sistemas de numeracao.

4.3 Aritmética com némeros binarios:adi¢ao, subtracéo,
multiplicacao e divisio.

4.4 Notagdo em complemento de dois.

4.5 Cbédigos numeéricos: BCD e Gray.

4.6 Codigos de detecgao de erros.

5. ARITMETICA

5.1 Representagao de némeros com sinal, em complemento de
dois e em complemento de um.

5.2 Soma de numeros binarios.

5.3 Somador série.

5.4 Somador pararelo.

5.5 Subtratores.

5.6 Somadores rapidos.

5.7 Uso de vai-um antecipado.

5.8 Unidade légica-aritmética.




5.9 Somador BCD.

6. FLIP-FLOPS, REGISTRADORES E CONTADORES
6.1 Latches;

6.2 Chaves sem trepidagao;

6.3 Latches controlados;

6.4 Flip-flop mestre-escravo;

6.5 Flip-flops tipo JK, D e T;

6.6 Flip-flops gatilhados por borda;

6.7 Tempos de preparagéao (setup), manutengéo (hold) e
propagagao;

6.8 Registradores de deslocamento;

6.9 Contadores sincronos de modulo variavel,

6.10 Contadores sincronos crescente/decrescente;
6.11 Contadores em anel e anel torcido;

6.12 Contadodres por pulsagao (assincronos);

6.13 Circuitos integrados contadores.

10

12

7. MEMORIA

7.1 Memodria ROM, PROM, EPROM e EEPROM,;
7.2 Memoria RAM: estaticas e dindmicas;

7.3 Tempos de chaveamento de memodrias.

7.4 Arranjo logico-programavel;

7.5 Dispositivos acoplados por carga;

7.6 Memodrias série;

7.7 Memoria de massa.

13

8. INTERFACES COM O MUNDO ANALOGICO
(Conversores A/D e D/A)

14

9. DISPOSITIVOS LOGICOS PROGRAMAVEIS
9.1 PAL;

9.2 GAL;

9.3 FPGA;

9.4 ASICs.

15

Unidades e Assuntos das Aulas Praticas

Semana

N° de
Horas-
aulas

1. Familiarizagdo com as portas logicas TTL

2. Implementagao de circuitos combinacionais utilizando portas
TTL

3. Implementacdoi de mostrador de 7 segmentos utilizando
decodificador BCD TTL




4. Aplicacdo com multiplexadores e demultiplexadores 5 2

5. Pratica com Somador binério 6 2
6. Pratica com Flip Flop e circuitos contadores 7 2
7. Aulas de simulagdo — VHDL 8 2
Familiariza¢ao com a linguagem e o ambiente de

desenvolvimento

8. Aulas de simulacdo — VHDL 9 2
Simulacao de um primeiro exemplo

9. Aulas de simulacao — VHDL 10 2
Simulagdo de circuito combinacional - abordagem

comportamental

10. Aulas de simulacdo — VHDL 11 2

Simulagdo de circuito combinacional - abordagem estrutural

11. Aulas de simulagdao - VHDL 12 2
Simulag¢do de circuito combinacional — abordagem rtl

12. Aulas de simulacao - VHDL 13 2
Desenvolvimento de projeto sob orientacao do professor

13. Aulas de simulagao — VHDL 14 2
Desenvolvimento de projeto sob orientagdao do professor

14. Aulas de simulagdo computacional - VHDL 15 2
Desenvolvimento de projeto sob orientacdo do professor

15. Aulas de simulagao computacional - VHDL 16 2
Desenvolvimento de projeto sob orientagdao do professor

17. Bibliografia Bésica:

Uyemura, J. P.; Sistemas Digitais, Editora Thomson , ISBN 85-221-0268-6

Wakerly, John F., Digital Design Principles and Practices, 4° edicdo (2005),
Prentice Hall, ISBN: 0-13-055520-7

Sistemas digitais: principios e aplica¢gdes. Ronald J. Tocci, Neal S. Widmer. 82
edicao, Pearson Brasil. 2003. ISBN 8587918206

18. Bibliografia Complementar:




19. Avaliagcdo da Aprendizagem:

As avaliagbes consistirdo de exames escritos, em maioria individual, onde se estara
observando aspectos pedagégico-didaticos, relativos ao cumprimento dos objetivos
gerais e especificos da disciplina; diagnéstico, onde se pode identificar os progressos
e as dificuldades dos alunos, provocando mudancas na atuagdo do professor; e
formativo, pretendendo assegurar a ampliacdo de conhecimentos por parte dos
alunos.

No decorrer do processo de aprendizagem, podem ser inseridos parametros para
avaliagdo do aprendizado de um aluno ou do grupo, estimulando, assim, interagbes
onde temos como resultado a emergéncia de novos conhecimentos e saberes.

20. Observacoes:

O cronograma apresentado em semanas ¢ uma previsao, podendo variar ligeiramente
conforme a necessidade dos alunos em que se dedique maior para tempo para
assimilacdo de determinado contetido especificamente.
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