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Universidade Federal do Ceara
Pro-Reitoria de Graduagéo

PROGRAMA DE DISCIPLINA

| 1. Curso: Engenharia da Computagéo | 2. Cadigo: 203
3.Modalidade(s): Bacharelado X Licenciatura
Profissional Tecnoblogo
4. Curriculo(Ano/Semestre): 2006.2

| 5. Turno(s): Diurno | x | Vespertino | | Noturno | \

| 6. Unidade Académica: Campus de Sobral \

| 7. Departamento: |

8. Cédigo PROGRAD: ECO0015
9. Nome da Disciplina: Técnicas de Programacao
| 10. Pré-Requisito(s): | SBL0086
11. Carga Horéria/Numero de créditos:
Duracdo em Carga Horaria Semanal Carga Horaria
semanas Total
16 Tedricas: 02 Préaticas: 02 64
NUmero de Créditos: 04 Semestre: 2°

12. Caréter de Oferta da Disciplina:
Obrigatoria: | x| Optativa: |

13. Regime da Disciplina:
Anual: | | Semestral: | x

14. Justificativa:

Esta disciplina tem como objetivo principal aprofundar os conhecimentos do aluno em
l6gica de programagdo bem como introduzir o aluno a uma nova linguagem de
programacao.

15. Ementa:

Introducdo ao conceito de subprogramas, passagem de parametros, variaveis locais e
globais, recursividade. Aprofundamento nos conceitos de estruturas basicas de dados,
variaveis dindmicas, ponteiros. O conceito de abstracdo. Programacdo estruturada.
Refinamentos sucessivos. Manipulagdo de arquivos. Programacéo orientada a objetos.



http://www.ufc.br/

16. Descri¢do do Conteudo:

N° de
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Semana | Horas-
aulas
1. Unidade 1 — Introducdo ao Conceito de Subprogramas: 01 02
modularizacdo, passagem de parametros, varidveis locais e
globais, recursividade.
2. Unidade 1 - Introducdo ao Conceito de Subprogramas: 02 02
modularizacdo, passagem de pardmetros, varidveis locais e
globais, recursividade.
3. Unidade 2 — Aprofundamento nos Conceitos de Estruturas 03 02
Basicas de Dados: aplicacdo de algoritmos com uso de vetores,
matrizes e registros.
4. Unidade 2 — Aprofundamento nos Conceitos de Estruturas 04 02
Bésicas de Dados: aplicacdo de algoritmos com uso de vetores,
matrizes e registros.
5. Unidade 2 — Aprofundamento nos Conceitos de Estruturas 05 02
Basicas de Dados: aplicacdo de algoritmos com uso de vetores,
matrizes e registros.
6. Unidade 3 - Varidveis Dinamicas: conceito de ponteiros, 06 02
alocacdo dindmica de memodria e aplicagdo associada as estruturas
béasicas de dados (listas, pilhas e filas).
7. Unidade 3 - Varidveis Dindmicas: conceito de ponteiros, 07 02
alocacdo dindmica de memoria e aplicacdo associada as estruturas
basicas de dados (listas, pilhas e filas).
8. Unidade 4 — Abstracdo: encapsulamento e protecdo, interface e 08 02
implementacéo.
9. Unidade 4 — Abstracdo: encapsulamento e protecdo, interface e 09 02
implementacéo.
10. Unidade 5 - Programacdo Estruturada: aplicagdo e 10 02
implementacdo dos tipos estruturados, modularizagdo, estruturas
de selecdo, decisdo e repeticdo.
11. Unidade 6 — Refinamentos Sucessivos: estratégias e padroes 11 02
de desenvolvimento.
12. Unidade 6 — Refinamentos Sucessivos: estratégias e padroes 12 02
de desenvolvimento.
13. Unidade 7 — Manipulacdo de Arquivos: conceito de arquivos 13 02
(sequencial, randémico), fun¢bes de manipulagdo de arquivos em
Java.
14. Unidade 8 — Programacdo Orientada a Objetos: conceitos e 14 02

implementacédo de classes, objetos, variavel de instancia, método,
protocolo, mensagem, resposta, comportamento, heranga,




construtores, destrutores, superposicdo, sobrecarga, polimorfismo
e excecoes.

15. Unidade 8 — Programacdo Orientada a Objetos: conceitos e
implementacdo de classes, objetos, variavel de instancia, método,
protocolo, mensagem, resposta, comportamento, heranca,
construtores, destrutores, superposicdo, sobrecarga, polimorfismo
e excecoes.

15

02

16. Unidade 8 — Programacdo Orientada a Objetos: conceitos e
implementacdo de classes, objetos, variavel de instancia, método,
protocolo, mensagem, resposta, comportamento, heranca,
construtores, destrutores, superposi¢do, sobrecarga, polimorfismo
e excecoes.

16

02

Unidades e Assuntos das Aulas Praticas

Semana

Ne° de
Horas-
aulas

1. Unidade 1 — Introducdo ao Conceito de Subprogramas:
modularizacdo, passagem de parametros, varidveis locais e
globais, recursividade.

01

02

2. Unidade 2 — Aprofundamento nos Conceitos de Estruturas
Basicas de Dados: aplicacdo de algoritmos com uso de vetores,
matrizes e registros.

02

02

3. Unidade 2 — Aprofundamento nos Conceitos de Estruturas
Basicas de Dados: aplicacdo de algoritmos com uso de vetores,
matrizes e registros.

03

02

4. Unidade 2 — Aprofundamento nos Conceitos de Estruturas
Basicas de Dados: aplicacdo de algoritmos com uso de vetores,
matrizes e registros.

04

02

5. Unidade 2 — Aprofundamento nos Conceitos de Estruturas
Basicas de Dados: aplicacdo de algoritmos com uso de vetores,
matrizes e registros.

05

02

6. Unidade 3 - Varidveis Dinamicas: conceito de ponteiros,
alocacdo dindmica de memdria e aplicagdo associada as estruturas
béasicas de dados (listas, pilhas e filas).

06

02

7. Unidade 4 — Abstracdo: encapsulamento e protecdo, interface e
implementacéo.

07

02

8. Unidade 5 - Programacdo Estruturada: aplicacdo e
implementacdo dos tipos estruturados, modularizagéo, estruturas
de selecdo, decisdo e repeticéo.

08

02

9. Unidade 5 - Programacdo Estruturada: aplicacdo e
implementacdo dos tipos estruturados, modularizagéo, estruturas
de selecdo, decisdo e repeticéo.

09

02




10. Unidade 5 - Programacdo Estruturada: aplicacdo e
implementacdo dos tipos estruturados, modularizagéo, estruturas
de selecdo, decisdo e repeticéo.

10

02

11. Unidade 6 — Refinamentos Sucessivos: estratégias e padroes
de desenvolvimento.

11

02

12. Unidade 7 — Manipulagdo de Arquivos: conceito de arquivos
(sequencial, randémico), funcdes de manipulacdo de arquivos em
Java.

12

02

13. Unidade 8 — Programacdo Orientada a Objetos: conceitos e
implementacdo de classes, objetos, variavel de instancia, método,
protocolo, mensagem, resposta, comportamento, heranca,
construtores, destrutores, superposi¢do, sobrecarga, polimorfismo
e excecoes.

13

02

14. Unidade 8 — Programacdo Orientada a Objetos: conceitos e
implementacdo de classes, objetos, variavel de instancia, método,
protocolo, mensagem, resposta, comportamento, heranca,
construtores, destrutores, superposicdo, sobrecarga, polimorfismo
e excecoes.

14

02

15. Unidade 8 — Programacdo Orientada a Objetos: conceitos e
implementacdo de classes, objetos, variavel de instancia, método,
protocolo, mensagem, resposta, comportamento, heranca,
construtores, destrutores, superposi¢do, sobrecarga, polimorfismo
e excecoes.

15

02

16. Unidade 8 — Programacdo Orientada a Objetos: conceitos e
implementacdo de classes, objetos, variavel de instancia, método,
protocolo, mensagem, resposta, comportamento, heranca,
construtores, destrutores, superposi¢do, sobrecarga, polimorfismo
e excecoes.

16

02

17. Bibliografia Basica:

1- Logica de Programacao e Estrutura de Dados
Sandra Puga
Gerson Rissetti
Prentice-Hall, 2003

2-Técnicas de Programacao: Uma Abordagem Moderna
Maério Leire
Brasport, 2006

18. Bibliografia Complementar:

Harvey M. Deitel; Paul J. Deitel.;
Java como Programar
Prentice-Hall, 62 edi¢éo, 2005




19. Avaliacao da Aprendizagem:

O sistema de avaliacdo consiste de avaliacbes tedricas, bem como de avaliacdes
praticas, que sao realizadas durante o decorrer do curso.

20. Observacoes:




21. Aprovacao do Colegiado da Coordenacéo do Curso:

N° da ata da Reunié&o: / | Data de Aprovacéo:

Coordenador(a) de curso
(Assinatura e Carimbo)

22. Aprovacao do Colegiado Departamental:

N° da ata da Reunido: / | Data de Aprovagio:

Chefe(a) do Departamento
(Assinatura e Carimbo)

23. Aprovacao do Conselho de Centro/Faculdade/Instituto/Campus:

N° da ata da Reuni&o: / | Data de Aprovacio:

Diretor(a)
(Assinatura e Carimbo)

24. Aprovacao do Conselho de Ensino, Pesquisa e Ensino:

N° da ata da Reuniao: / | Data de Aprovacéo:

Presidente(a) do Conselho
(Assinatura e Carimbo)
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